Management & Leadership

COMPETENCES

ATELIER 6 - ANIMER UNE REUNION

EFFICACE ET ENGAGEANTE

Transformer ses réunions en leviers d’action collective.

@ Duree —> Programme

3h 1.Préparer une réunion claire avec objectifs et
Public agenda

o}®¥e Dirigeants, managers, chefs 2.Utiliser des techniques d'animation

... d'équipe, responsables de

articipatives
projet. P P

3.Gérer le temps, les interventions et les

Tarifs tensions
75 € TTC/ Pers. 4.Cléturer avec un plan d'action suivi

\\% Livrable
__—PF Un kit Memo Scrum et fiches outils

@ Modalités pratiques

e Présentiel ou distanciel.

v Objectifs pédagogiques
Structurer et dynamiser une
réunion
Favoriser la participation et
'engagement e Accessible PMR

Garantir des décisions claires et » Jeux de role et retours
suivies d’'expérience.

Pédagogie immersive Serious game - Jeux de réle - Etudes de cas
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