Management & Leadership

ATELIER 8 - LEGO SCRUM :

COMPETENCES

DECOUVRIR L’AGILITE EN JOUANT

Comprendre Scrum et I'agilité en construisant... avec des
briques Lego.

Durée —o Programme
3h ° 1.Introduction aux principes de 'agilité et de
Scrum
Public . . :
.;.i. Managers, chefs de projet, 2.Simulation d'un projet avec Lego Scrum
e - backl int, réles)
A <quipes transverses. (backlog, sprint,

3.Expérimenter la collaboration et l'itération

Tarifs rapide

75 € TTC / Pers. 4.Débriefing : fransposer Scrum dans ses projets

Livrable
= Un canevas Scrum simplifié (backlog produit

et tableau de sprint) prét a étre utilisé.

v Objectifs pédagogiques
Comprendre Scrum de fagon =| Modalités pratiques
Iudlqu.e ot . ° e Présentiel.
Expérimenter I'agilité en équipe
Identifier des leviers pour * Accessible PMR
I'appliquer en entreprise « Pédagogie ludique et immersive

avec Lego.

Pédagogie immersive Serious game - Jeux de réle - Etudes de cas
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